Experiencia pedagdgica de co-produccion mediada por

inteligencia artificial en educacion superior

Resumen

Este proyecto se desarrollé como un espacio de aprendizaje colaborativo centrado en la co-creacion
de libros digitales con contenido educativo entre docentes y estudiantes, haciendo uso de
herramientas de inteligencia artificial generativa (IAG). La estructura del proyecto se articulé en torno
al uso de sistemas de IAG basados en procesamiento del lenguaje natural, con el objetivo de
promover una comprensién integral de las capacidades y limitaciones de estas tecnologias
emergentes. Los participantes se involucraron tanto en la generacién como en la revision critica de
los textos creados por la IA, reflexionando sobre cuestiones de autoria, originalidad y ética en el uso
de estas herramientas. Como resultado, se desarrollé una coleccidn diversa de libros digitales que
demostrd la convergencia entre humanos y maquinas en el proceso de co-creacién, destacando la
utilidad de la IAG en el enriquecimiento de la ensefianza y el aprendizaje en multiples disciplinas
académicas. Este proyecto subraya la importancia de integrar innovaciones tecnoldgicas de manera
critica y ética en la educacién superior, favoreciendo el desarrollo de habilidades colaborativas,
reflexivas y técnicas en los participantes.

Palabras clave: Inteligencia Artificial Generativa, Educacién, Personalizacion del Aprendizaje, Etica
en IA, Tecnologia Educativa, Innovacién Educativa, Modelos Predictivos, Interactividad, Aprendizaje
Colaborativo, Algoritmos en Educacion, Anélisis de Datos.

Introduccién

El uso de la inteligencia artificial (IA) en la educacién estéd transformando la forma en que se
desarrolla el proceso de ensefianza y aprendizaje. La integracién de la inteligencia artificial
generativa (IAG) en las instituciones educativas permite la creacién de entornos de aprendizaje mas
personalizados y adaptativos, facilitando el acceso a herramientas que potencian la creatividad y la
interaccion colaborativa (Buckingham, 2023). La apariciéon de modelos avanzados de procesamiento
del lenguaje natural, como ChatGPT, ha representado un cambio significativo en la interaccién entre
humanos y tecnologia, abriendo nuevas posibilidades para el desarrollo de materiales educativos
(Garcia-Pefnalvo, 2024).

En este marco, Buckingham (2023) resalta que la IA tiene el potencial de personalizar los procesos
educativos, adaptandose a las necesidades y estilos de aprendizaje de cada estudiante, lo cual
sugiere un desplazamiento hacia una pedagogia centrada en el estudiante. Sin embargo, Flores-
Vivar et al. (2023) enfatizan que la implementacién de la |A en la educacion también plantea desafios
éticos, como la privacidad de los datos y la equidad en el acceso a la tecnologia. Es esencial un
enfoque critico y reflexivo para asegurar que la IA beneficie realmente al proceso educativo y no
profundice desigualdades existentes.

La experiencia "Narrativas Inteligentes" se fundamenta en estos principios, buscando explorar de
manera préactica las potencialidades y limitaciones de la IA en la creacién de contenido educativo.
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Garcia-Penalvo et al. (2024) argumentan que los educadores deben aprender a trabajar con la IA
como una herramienta complementaria y no como un sustituto. Este proyecto fomenta el uso
pedagdgico de la IA para enriquecer la metodologia docente, promoviendo una visién en la cual el
rol del educador evoluciona hacia ser un facilitador en un entorno de aprendizaje potenciado
tecnolégicamente.

En este sentido, la teoria del conectivismo de Siemens (2005) es relevante, ya que sostiene que el
aprendizaje es un proceso de conectar nodos especializados o fuentes de informacién. La IAG
encarna y amplia este concepto al proporcionar una plataforma para la co-creacién entre humanos
y maquinas, transformando la relacién tradicional entre el docente y el contenido educativo.

Como resultado, se desarrollé una coleccion diversa de libros digitales que demostré la
convergencia entre humanos y méquinas en el proceso de co-creacion, destacando la utilidad de la
IAG en el enriquecimiento de la ensefianza y el aprendizaje en multiples disciplinas académicas.
Este proyecto subraya la importancia de integrar innovaciones tecnoldgicas de manera critica y ética
en la educacién superior, favoreciendo el desarrollo de habilidades colaborativas, reflexivas y
técnicas en los participantes.

La estructura del proyecto se articuld en torno al uso de sistemas de IAG basados en procesamiento
del lenguaje natural, con el objetivo de promover una comprensién integral de las capacidades y
limitaciones de estas tecnologias emergentes. Los participantes se involucraron tanto en la
generacion como en la revision critica de los textos creados por la IA, reflexionando sobre
cuestiones de autoria, originalidad y ética en el uso de estas herramientas.

Marco teérico

En noviembre de 2022, el lanzamiento de ChatGPT marcd un hito en la evolucidon de la I1AG,
inaugurando una nueva era en la interaccién humano-méquina, tanto por sus capacidades como
por su accesibilidad simplificada y gratuita. Este modelo avanzado, desarrollado por OpenAl, se
destacé por su capacidad para generar respuestas coherentes y contextualizadas en conversaciones
naturales, transformando la forma en que los usuarios interactéan con la tecnologia basada en IA.
ChatGPT no solo demostré ser una herramienta innovadora en términos de asistencia digital y
generacion de contenido, sino que también planted cuestiones importantes sobre las implicaciones
éticas y los limites de la IA. Su capacidad para aprender y adaptarse a partir de las interacciones con
los usuarios lo convirtié en un punto de referencia para futuras investigaciones y desarrollos en el
campo de la inteligencia artificial. Esta etapa tecnoldgica también estuvo marcada por la aparicién
de otros actores importantes en el ambito de la IAG, expandiendo el panorama de posibilidades y
aplicaciones. Empresas y laboratorios de investigacion en todo el mundo comenzaron a explorary
desarrollar tecnologias similares, contribuyendo a un entorno tecnoldgico cada vez més diverso y
competitivo. Estas innovaciones abarcaron desde mejoras en los modelos de procesamiento de
lenguaje natural hasta avances en la generacion de imégenes y sonidos, lo que subraya el potencial
ilimitado de la IAG. Estos desarrollos no solo impulsaron el progreso tecnoldgico, sino que también
plantearon nuevos retos y oportunidades en diversos campos como la educacion, la salud, el
entretenimiento y la ética. La era iniciada por ChatGPT en noviembre de 2022, representa un punto
de inflexion en nuestra relacion con la tecnologia, marcando el comienzo de una era de innovacién
y exploracién sin precedentes en la historia de la inteligencia artificial.

Especificamente con respecto a la educacion, la inteligencia artificial (IA) estd experimentando una

integracion progresiva y notable, abriendo un abanico de posibilidades transformadoras tanto para

la ensefanza como para el aprendizaje. En este contexto, Buckingham (2023) resalta la capacidad

de la IA para personalizar el proceso educativo, adaptdndose a las necesidades y estilos de
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aprendizaje individuales de cada estudiante. Esta observacion sugiere un desplazamiento hacia una
pedagogia mas centrada en el alumno, donde la tecnologia actla como un catalizador para
satisfacer las necesidades especificas de los estudiantes. No obstante, la implementacion de la IA
en el sector educativo no estd exenta de desafios, tanto éticos como précticos. Flores-Vivar et al.
(2023) discuten sobre los dilemas éticos inherentes al uso de la IA, tales como la privacidad de los
datos y la equidad en el acceso a estas tecnologias. Estos desafios subrayan la importancia de una
reflexion cuidadosa y un uso responsable y justo de la IA en el &mbito educativo.

Lainsercién de la lA en la educacién también lleva a una reevaluacion del papel del docente. Garcia-
Pefalvo et al. (2024) apuntan que los educadores deben adaptarse y aprender a colaborar con la
IA, utilizando sus capacidades para enriquecer sus metodologias de ensefianza en lugar de
percibirla como una amenaza. Esto implica una transformacion en el rol del docente, pasando de
ser el principal proveedor de conocimiento a convertirse en un facilitador en un entorno de
aprendizaje enriquecido por la IA. Esto se suma a lo que sostiene Giannini (2023) indicando que la
IA tiene el potencial de transformar no solo cémo aprendemos en las aulas, sino también cémo
gestionamos y estructuramos los sistemas educativos en su conjunto. Esto sugiere que la |A podria
tener un impacto en todos los aspectos del sistema educativo, desde la administracidn hasta la
implementacién de contenidos.

Implementacién

La idea inicial parte de un enfoque formativo y disruptivo centrado en la co-creacién literaria asistida
por tecnologias de procesamiento del lenguaje natural. En etapa 2023, se estructuré como curso
de 120 horas, que posteriormente fue avalado por la Resolucién 5140/2023 del Ministerio de
Educacién de la Provincia de Corrientes, dirigido a docentes y estudiantes de todos los institutos
superiores de la provincia, En la etapa 2024 se implementd el mismo proyecto con el aval de la
Resolucion Ministerial 2551/2024, pero orientado a 10 institutos superiores con carreras
relacionadas con la informatica. El curso se diseid para promover una interaccion efectiva entre los
participantes y la IAG, enfatizando en la ética, la transparencia, la calidad y la innovacién didéctica.
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Trayecto 2023

25/08

Encuentro 1
PRESENTACION
Viernes, 25 de agosto + 15:00 - 17:00

Encuentro 2
FORMACION DE EQUIPOS INSTITUCIONALES
Viernes, 1 de septiembre - 15:00 - 17:00

Encuentro 3
DEFINICION DE TEMAS, TITULOS e INDICE
Martes, 5 de septiembre - 15:00 - 17:00

Encuentro 4
CO-PRODUCCION LITERARIA
Miércoles, 13 de septiembre - 15:00 - 17:00

SEPTIEMBRE 2023

01/09 05/09 13/09

Trayecto 2024

Encuentro 1 |
PRESENTACION
Viernes, 26 de abril - 15:00 - 17:00

Encuentro 2
FORMACION DE EQUIPOS INSTITUCIONALES
Viernes, 3 de mayo - 15:00 - 17:00

Encuentro 3 : .
DEFINICION DE TEMAS, TITULOS e INDICE
Viernes, 10 de mayo - 15:00 - 17:00

Encuentro 4 |
CO-PRODUCCION LITERARIA
Viernes, 24 de mayo - 15:00 - 17:00

DEFINICION

26/04 03/05 10/05 24/05

Encuentro 5
CO-PRODUCCION LITERARIA
Martes, 26 de septiembre - 15:00 - 17:00

Encuentro 6
CO-PRODUCCION LITERARIA
Jueves, 5 de octubre - 15:00 - 17:00

Encuentro 7
EDICION Y REVISION INTITUCIONAL
Jueves, 12 de octubre - 15:00 - 17:00

Encuentro 8 )
EDICION Y REVISION JURISDICCIONAL
Viernes, 20 de octubre - 15:00 - 17:00

OCTUBRE 2023

26/09 05/10 12/10 20/10

Encuentro5 |
CO-PRODUCCION LITERARIA
Vienes, 28 de junio - 15:00 - 17:00

Encuentro6 |
CO-PRODUCCION LITERARIA
Viernes, 12 de julio - 15:00 - 17:00

Encuentro 7 :
EDICION Y REVISION INTITUCIONAL
Viernes, 9 de agosto - 15:00 - 17:00

Encuentro 8 A
EDICION Y REVISION JURISDICCIONAL
Viernes, 23 de agosto - 15:00 — 17:00

EDICION

24/05 28/06 12/07 09/08

23/08

Encuentro 9
EDICION Y REVISION JURISDICCIONAL
Viernes, 27 de octubre - 15:00 - 17:00

Encuentro 10
ENTREGA DE LIBROS FINALES
Viernes, 3 de noviembre - 15:00 - 17:00

E'ncuentrc 11
ULTIMA REVISION
Viernes 10 de noviembre de 15 a 17

Encuentro 12
PUBLICACION
Viernes 17 de noviembre de 15 a 17

NOVIEMBRE 2023

27/10 03/11 10/11

Encuentro 9 A
EDICION Y REVISION JURISDICCIONAL
Viernes, 06 de septiembre - 15:00 - 17:00

Encuentro 10
ENTREGA DE LIBROS FINALES
Viernes, 20 de septiembre - 15:00 - 17:00

Encuentro 11 |
ULTIMA REVISION
Viernes 4 de octubre de 15:00 a 17:00

Encuentro 12
PUBLICACION
Viernes 18 de octubre de 15:00 a 17:00

REVISION

06/08 20/00 04/10

17/11

La formacién de equipos institucionales para la creacion de libros en el contexto educativo se gestd
desde la Secretaria Académica de cada Instituto Superior y representé un ejercicio colaborativo y
multidisciplinario destinado a capitalizar la diversidad de habilidades y conocimientos de sus

miembros.

La eleccién de los temas de los libros se realizé de manera conjunta, reflejando no solo las
tendencias y necesidades actuales del dmbito educativo, sino también la pasion y los intereses de
los integrantes del equipo. Esta metodologia colaborativa garantizé que los temas seleccionados

sean relevantes, atractivos y de gran valor pedagdgico, asegurando que los libros resultantes sean

recursos efectivos y estimulantes tanto para educadores como para estudiantes. Este enfoque

integrador y participativo no solo enriquecié el contenido de los libros, sino que también fortalecid

el sentido de comunidad y compromiso entre los miembros del equipo, alineando sus esfuerzos

hacia objetivos educativos comunes.
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La implementacién del proyecto se llevé a cabo por el Area de Tecnologia Educativa desde el aula
virtual del campus de la Direccion General de Nivel Superior, Este espacio digital albergd una amplia
gama de recursos y actividades, documentando meticulosamente todas las comunicaciones,
consignas, didlogos en foros, cronogramas vy listas de verificacion.

La interaccidn entre los equipos y el drea de gestion se complementd con 12 encuentros virtuales
de frecuencia semanal, acompafiada con reuniones presenciales en los institutos participantes de la
propuesta formativa. Estos encuentros se distribuyeron en diferentes fases, incluyendo la
presentacion del proyecto, la formacién de equipos, la definicién de temas y titulos para los libros,
y la co-produccién literaria. Este proceso también implicé varias etapas de edicion y revision, tanto
a nivel institucional como jurisdiccional.

Durante la fase de produccién, los equipos trabajaron en la co-creacion de los libros digitales, cada
uno de aproximadamente 50 péaginas. El contenido fue generado mediante un didlogo detallado e
interdisciplinario con la IAG, y posteriormente revisado, editado y curado para asegurar su
alineacion con los objetivos educativos y su relevancia académica.

El proyecto culminé con la publicacion de los libros digitales, reflejando la sinergia entre la
tecnologiay la creatividad humana. Los resultados del proyecto se documentaron en una biblioteca
digital accesible, estableciendo un precedente sobre cémo la IA puede enriquecer y transformar la
educacién cuando se utiliza de manera reflexiva, creativa y responsable.

Los objetivos principales de esta iniciativa se centraron en la innovacién en la educacién superior ya
que el proyecto buscé integrar la Inteligencia Artificial de manera ética y transparente, aplicando
estrategias didécticas no disponibles antes del afo 2023. Se planted como una experiencia
educativa donde la IA se utilizd para potenciar la creatividad y el aprendizaje colaborativo. Este
enfoque pretendia no solo familiarizar a los participantes con la tecnologia de IA, sino también
fomentar un uso pedagdgico reflexivo y critico de estas herramientas.

Otro objetivo se centrd en el desarrollo de competencias; como el fortalecimiento de habilidades
fundamentales, cémo la comprensidn lectora y la escritura creativa.

El proyecto también se enfocd en crear recursos valiosos para la comunidad educativa,
promoviendo asi la innovacién y el desarrollo en el campo de la educacion.

El objetivo final, como producto, fueron los libros digitales, interpretados como recursos educativos
de calidad, siendo cada equipo responsable de la conceptualizacién y el disefio de su libro,
asegurando la calidad y relevancia de los contenidos para su plblico objetivo. Ademas, se incluyd
un anexo en cada libro que documentaba el proceso de co-creacién con la IAG, mostrando las
instrucciones brindadas y las respuestas obtenidas.

En 2023 participaron 28 institutos, 271 docentes y 213 estudiantes, totalizando 484 personas
involucradas en la experiencia. Se organizaron 68 equipos y se publicaron 67 libros.

En 2024 participaron 10 institutos, 74 docentes y 99 estudiantes, totalizando 173 personas
involucradas en la experiencia. Se organizaron 26 equipos y se publicaron 12 libros.
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Calidad

En el dmbito de la produccién literaria y educativa, la blsqueda incansable de calidad la
manifestamos tanto en el disefio como en el contenido de las obras. En lo que respecta al disefio,
se persiguid una estética pulcra y profesional, que armonice con la seriedad y el rigor del contenido,
procurando que cada elemento visual, desde la tipografia hasta el uso de imagenes, refuerce y
complemente la narrativa y el mensaje del texto. Simultdneamente, el contenido se sometid a un
escrutinio meticuloso, donde cada palabra, cada dato, cada argumento fue cuidadosamente
seleccionado y validado, no solo para asegurar su exactitud, sino también para garantizar su
transmision de manera clara, concisa y atractiva para el lector. Este esfuerzo por alcanzar altos
indices de calidad refleja un compromiso con la excelencia, donde el disefio y el contenido se
entrelazan sinérgicamente para crear obras no solo informativas y precisas, sino también
visualmente atractivas y agradables de leer, maximizando asi su impacto y eficacia en el &mbito
educativo del nivel superior. Para lograr esto se implementé un enfoque innovador y colaborativo
mediante el uso de listas de control. Estas listas de control, o Checklists, jugaron un papel crucial en
la coordinacién y el aseguramiento de la calidad tanto en el disefio como en los contenidos de los
libros digitales. Facilitando la colaboracion efectiva entre los equipos, estas herramientas
permitieron un seguimiento detallado y sistemético de los aspectos esenciales del proyecto. Desde
la cohesidn estilistica y la precision conceptual hasta la integridad estructural y la coherencia visual,
las listas de control fueron fundamentales para mantener los altos estandares de calidad y
creatividad que caracterizaron a los libros resultantes.
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La siguiente es la lista de control utilizada en la etapa de disefio.

Tamafoy formato del libro.

Tipografia Unicay uniforme en todo el libro.

Espaciado y margenes consistentes.

Uso adecuado y coherente del colory contrastes.
Calidad y resolucion de imagenes y graficos.

Estilo y disefio de encabezadosy pies de pagina.
Numero de pagina visible y en ubicacién coherente.
Disefio de indice y tabla de contenidos.

Estilo y disefio de titulos y subtitulos.

Uso consistente de iconografia (si aplica).

Encuadre y proporcién uniforme de imagenesy graficos.
Uso adecuado de bloques de texto y columnas.
Consistencia en disefo a lo largo de todo el libro.
Disefio uniforme de listas, vifietas y numeracion.

Uso uniforme de elementos graficos (lineas, cajas, sombras).
Uso adecuado de sangrias y alineacion de texto.

Estilo y disefio de citas y referencias.

Anexo al final con Prompts/Dialogos con la IA utilizados.

A continuacion, la lista de control utilizada para trabajar sobre la calidad de los contenidos:
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Claridad del titulo y subtitulo.

Contextualizacion y relevancia para el publico objetivo.

Introduccion relevante y contextualizada.

Destinatarios claramente definidos.

Estructura légica y coherente del contenido.

Uso adecuado de referencias y citas si correspondiera.

Rigor académico y validez de la informacion.

Inclusién de ejemplos practicos y estudios de caso si correspondiera.
Uso de un lenguaje claro, preciso y accesible.

Revision de gramatica, ortografia y estilo.

Consistencia en la voz narrativa (primera, segunda, tercera persona).
Claridad en la definicién de términos y conceptos.

Uso adecuado de figuras, tablas y graficos si correspondiera.
Reflexionesy preguntas al final de cada capitulo si correspondiera.
Inclusion de bibliografia o fuentes consultadas si correspondiera.
Precision delindice.

Feedback de revisores externosy expertos en el tema.

Derechos de autory permisos de reproduccion si correspondiera.



También con respecto al disefio, se tomd la decision estratégica de utilizar una plantilla uniforme en
las portadas y contratapas de los libros digitales (Figura 1). Esta eleccién buscé garantizar una
cohesién visual y una identidad gréfica consistente a lo largo de toda la coleccién. Al emplear un
disefio estandarizado para las portadas y contratapas, se logré que cada publicacién, a primera
vista, se integrara armdnicamente dentro de un conjunto homogéneo. Esta uniformidad en el disefio
no solo facilité el reconocimiento y la asociacién de los libros como parte de una serie Unica, sino
que también realzé la percepciéon de profesionalismo y cuidado en la presentacién de cada obra,
contribuyendo asi a una imagen colectiva de calidad y coherencia en toda la coleccién. La aplicaciéon
elegida para la distribucion de las plantillas y la edicién de estas fue Canva.

SUBTITULO DEL LIBRO O CABECERA TiTULO DEL LIBRO
EN UNO O DOS RENGLONES EN UNO O DOS RENGLONES

. .—' - 4 —
TITULO DEL LIBRO . ) 4 ,
EN UNO O DOS RENGLONES E ¢ a& a :

Un Visje Extoso entre Inteligencia Arificial y Pasidn Educativa

INCLyye

LA B, g,
P LA“

T~

Parte del proyecto 'NARRATIVAS INTELIGENTES'
Este fibro es una co-creacion de docentes y estudiantes de nivel superior usando
inteligencia artificial generativa con enfoque &tico & innavador

Nombres y apellidos de los aatores. Profesores y Alumonos
Primero el nombre y despues el apellido

Instituto Superior de Formacién Docente “Esto es un ejemplo™

Figura 1

El trayecto formativo culminé con la publicaciéon online de libros en formato PDF, y se llevé a cabo
en un marco temporal extraordinariamente breve para la cantidad y cantidad de producciones
realizadas. En apenas cuatro meses, los participantes lograron no solo conceptualizar y crear estos
recursos educativos, sino también publicarlos y distribuirlos gratuitamente en linea, demostrando
una eficacia y dedicacién notables en el dmbito de la educacién digital y colaborativa.

En el desarrollo del proyecto, se tomé la decision consciente de incluir un péarrafo especifico en
todas nuestras publicaciones (Figura 2), detallando la naturaleza colaborativa del proceso de
coautoria con la inteligencia artificial. Este parrafo se convirtié en un testimonio de practica ética,
evidenciando el didlogo constante entre la creatividad humana y las sugerencias generadas por
ChatGPT. Al hacerlo, aseguramos la transparencia y afirmamos la responsabilidad por la integridad
del contenido. Este acto de claridad no solo fortalecié la confiabilidad académica de las obras, sino
que también sirvié como una declaracion de los valores que sostienen la investigacion y escritura.
La inteligencia artificial fue una aliada en este proceso, pero las ideas centrales y conclusiones
reflejaron la labor intelectual y compromiso con la reflexion critica sobre la materia tratada.
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TRANSPARENCIA Y

HONESTIDAD ACADEMICA

Este libro es producto de una orgullosa y
enriquecedora colaboracién, entre nuestras
ideas y conceptos como autores, y la ayuda de
ChatGPT, una herramienta de inteligencia
artificial.

EL proceso de creacién implicé un didlogo
constante, donde algunas propuestas
generadas por ChatGPT surgieron a partir de
prompts? largos, muy detallados y
cuidadosamente disefiados por nosotros.

Cada contribucién de la IA fue
meticulosamente revisada y editada para
asegurar su alineacién con las ideas, el
contenido y los objetivos que nos propusimos,
haciéndonos responsables de cada uno de los
conceptos aqui vertidos.

Aunque la inteligencia artificial proporciond un
apoyo valioso, el enfoque, las ideas centrales y
las conclusiones que se presentan son
expresamente nuestras, fruto de un ejercicio
de autoria que implicé una cuidadosa curacién
de la informacién y una profunda reflexion
sobre la materia.

Figura 2
Discusién

La implementacién no estuvo exenta de obstéaculos técnicos y de aceptacion. Tuvimos que navegar
por las complejidades del software, asegurando que la tecnologia complementara, y no suplantara,
elingenio humano. Como sabemos que toda revolucién cientifica conlleva su resistencia; en nuestro
caso, esta resistencia surgié en pocos casos de una preocupacién externa por la autenticidad y la
originalidad del contenido generado por la IA. A través de este proyecto, comprendimos la
importancia de una curaduria y revisién de contenido maés rigurosas. La |A puede errar, y una
inspeccion humana minuciosa es indispensable para garantizar la precision.

La autoria y la ética en el uso de la IA en la educacién abren un campo de debate intenso. ;Hasta
qué punto es el producto de la IA un reflejo de la creatividad y el conocimiento humanos? La ética
de la co-autoria con la IA nos obliga a reconsiderar la nocién de autoria. Ante la sugerencia externa
de que la autoria del libro pudiera atribuirse exclusivamente a una inteligencia artificial, los autores
reafirmaron categdricamente su rol primordial en el proceso creativo. Subrayaron la colaboracién
con la IA como una extensién de sus capacidades analiticas y sintéticas, insistiendo en que la esencia
y la sustancia del texto emanaban de su pensamiento critico y su expertise académica. Enfatizaron
que, aunque la IA proporcioné asistencia en la generacién de contenido, cada fragmento fue
meticulosamente examinado, curado y, cuando fue necesario, reformulado para alinearse con el
rigory la profundidad requeridos en la investigacién académica. La atribuciéon errénea de la autoria
a la 1A fue, por lo tanto, un desconocimiento de la interaccién sinérgica y supervisada entre la
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tecnologia y el intelecto humano, una interaccién que ellos, como autores, dirigieron con
deliberacion y discernimiento critico.

Aun asi, el descubrimiento de errores en pocas publicaciones subraya la necesidad de una
investigacion mas profunda y especifica sobre la calidad de los contenidos generados por los
equipos. La necesidad de una segunda etapa de revisiones y edicién exhaustiva revela limitaciones
que deben ser abordadas.

Estos desafios resuenan con preocupaciones sobre la autenticidad de cualquier produccién en la
era digital, donde el origen del contenido no puede certificarse con seguridad.

Conclusiones

La ejecucién del proyecto nos ensefidé que la integracion de la inteligencia artificial en la pedagogia
es tan prometedora como desafiante. La IA, al facilitar la creacion de contenidos educativos, amplia
los horizontes de lo que es posible en el aula. Aprendimos que la adaptabilidad y la resiliencia son
clave frente a los desafios tecnoldgicos y pedagdgicos. Como sefala Siemens (2005) en su teoria
del conectivismo, el aprendizaje es un proceso de conectar nodos especializados o fuentes de
informacién, una premisa que la IA encarna y extiende.

El impacto educativo del proyecto "Narrativas Inteligentes" es considerable. Los libros digitales
resultantes son un testimonio de este impacto, combinando la accesibilidad digital con la calidad
educativa. Este proyecto también refleja las ideas de Buckingham (2023) sobre la importancia de la
inteligencia artificial en la educacién, subrayando cémo la tecnologia puede ser una aliada en la
creacién de materiales didacticos innovadores.

La integracion de la IA en el proceso educativo revoluciond la formacion docente y estudiantil,
acorde a los argumentos de Chan (2023) sobre la politica educativa y la IA. Los docentes que
participaron en el trayecto adquirieron habilidades invaluables en la curaduria de contenido digital
y en la pedagogia adaptativa. Para los estudiantes, esta experiencia fue una inmersién profunda en
la co-creacidn asistida por IA.

Las implicaciones para el futuro de la educacién derivadas de este proyecto son extensas. Estamos
al borde de una transformacién educativa donde la IA juega un rol central en la personalizacién y
ampliacién del aprendizaje. Este proyecto anticipa un futuro donde la IA no solo apoya la ensefianza,
sino que también potencia la creatividad y la colaboracién en el aprendizaje, un concepto que
resonaria con las proyecciones de futuro de la UNESCO (2023) sobre educacién y tecnologia.

El trayecto formativo se posiciond en la vanguardia de la innovacién educativa, encarnando los
principios de interactividad y colaboracién sugeridos por Su et al. (2023). La experiencia demostrd
que, mientras la IA tiene el potencial de enriquecer la educacién, se requiere un enfoque
equilibrado y reflexivo que considere tanto las capacidades de la tecnologia como las habilidades
criticas humanas.

Los hallazgos del proyecto resuenan con el trabajo de Magallanes et al. (2023) al destacar que la co-
creacion con IA es un proceso que debe ser cuidadosamente orquestado para realzar el valor
humano dentro de la educacion.
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